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Пояснительная записка

Цели курса:

Научить учащихся:

· строить информационные модели объектов и процессов из различных предметных областей (физика, математика, химия, биология, география и экономика);

· на их основе разрабатывать компьютерные модели с использованием систем объектно-ориентированного программирования, а также электронных таблиц;

· проводить компьютерный эксперимент, т.е. исследование компьютерных моделей.

Курс включает в себя изучение следующих модулей:

Модуль1. Основы объектно-ориентированного визуального программирования

Объекты: свойства, методы и события;

Графический интерфейс и событийные процедуры;

Общие процедуры.

В результате изучения данного модуля учащиеся должны 

знать:

· определение объектов;
· основные характеристики объектов;

· определение и свойства событий ных процедур;

· определение и свойства общих процедур;

уметь:

· выделять события;

· определять основные характеристики событий;

· применять событийные процедуры;

· применять общие процедуры.

Модуль2. Система объектно-ориентированного программирования. Переменные в языке программирования (4ч)

Интегрированная среда разработки языка программирования;

Этапы разработки проектов;

Переменные в языке программирования.

В результате изучения данного модуля учащиеся должны

знать:

· основные элементы интегрированной среды языка программирования;

· последовательность этапов разработки проектов;

· виды переменных и области их применения;

уметь:

· определять назначение элементов интегрированной среды языка программирования;

· составлять поэтапную разработку простых проектов;

· применять различные виды переменных для компьютерного моделирования.

Модуль3. Функции в языке программирования. Графические возможности языка программирования (10ч)

Функции преобразования типов данных;

Математические функции;

Строковые функции;

Функции ввода и вывода данных;
Функции графического представления данных.

В результате изучения данного модуля учащиеся должны

знать:

· состав и назначение функций преобразования типов данных;

· состав и назначение математических функций;

· состав и назначение строковых функций;

· состав и назначение функций ввода и вывода данных;

· состав и назначение функций графического представления данных;

уметь:

· применять на практике функции разных типов.

Модуль4. Массивы в языке программирования (5ч)

Числовые массивы: заполнение и поиск;

Сортировка числовых массивов;

Двумерные массивы и вложенные циклы.

В результате изучения данного модуля учащиеся должны

знать:

· определение массива;

· способы формирования массива;

· методы поиска элементов массива;

· методы сортировки числовых массивов;

· определение индекса, размера и размерности массива;

· определение вложенного цикла;

уметь:

· применять на практике способы формирования массива;

· осуществлять поиск элементов, удовлетворяющих условию;

· выбирать целесообразные способы сортировки массивов и применять их;

· создавать двумерные массивы.
Учебная литература.

Учебное пособие  и диск Model-CD по элективному курсу для старшей школы «Исследование информационных моделей» Н.Д. Угринович, 2012г.

	№
	Тема
	Количество часов
	Дата проведения

	
	Основы объектно-ориентированного программирования 
	35ч
	

	
	· Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	4ч
	

	
	· Объекты: свойства, методы и события
	1ч
	

	
	· Графический интерфейс и событийные процедуры
	1ч
	

	
	· Общие процедуры
	2ч
	

	
	· Система объектно-ориентированного программирования
	2ч
	

	
	· Интегрированная среда разработки языка программирования
	1ч
	

	
	· Этапы разработки проектов
	1ч
	

	
	· Переменные в языке программирования
	2ч
	

	
	· Функции в языке программирования
	8ч
	

	
	· Функции преобразования типов данных
	2ч
	

	
	· Математические функции
	2ч
	

	
	· Строковые функции
	2ч
	

	
	· Функции ввода и вывода данных
	2ч
	

	
	· Основные типы алгоритмических структур и их кодирование
	8ч
	

	
	- Линейный алгоритм
	2ч
	

	
	- Алгоритмическая структура «ветвление»
	2ч
	

	
	- Алгоритмическая структура «выбор»
	2ч
	

	
	- Алгоритмическая структура «цикл»
	2ч
	

	
	· Графические возможности языка программирования
	2ч
	

	
	· Массивы в языке программирования
	5ч
	

	
	- Числовые массивы: заполнение и поиск
	1ч
	

	
	- Сортировка числовых массивов
	2ч
	

	
	- Двумерные массивы и вложенные циклы
	2ч
	

	
	Повторение 
	2ч
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